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Wymagania wstepne

Wiedza: podstawowa wiedza z zakresu historii powszechnej, podstawowa wiedza o zjawiskach
wspotczesnej kultury artystycznej, niezbedng do rozumienia spotecznych i kulturowych uwarunkowan
dziatan artystycznych. Umiejetnosci: wykorzystywanie dostepnych zrédet informaciji, w tym zrodet
elektronicznych, student wykazuje umiejetno$¢ poprawnego wnioskowania na podstawie danych
pochodzgcych z réznych zrédet. Kompetencije: spoteczne, zrozumienie koniecznosci poszerzania swoich
kompetencji, gotowos¢ do podjecia wspoétpracy w ramach zespotu.

Cel przedmiotu
brak

Przedmiotowe efekty uczenia sie

Wiedza:
- wykazuje sie znajomos$cig zagadnien z zakresu historii sztuki, architektury wnetrz i wzornictwa, posiada



Swiadomos$¢ zmieniajgcych sie kontekstéw i linii rozwojowych charakterystycznych dla tych dziedzin
- zna publikacje z dziedziny architektury wnetrz oraz historii sztuki , ma wiedze dotyczacg styléw w sztuce,
sztuce uzytkowej i architekturze wnetrz, zna zwigzang z nimi terminologie

Umiejetnosci:

- posiada umiejetnosc¢ ustnej i pisemnej analizy dzieta sztuki, architektury, architektury wnetrz oraz
problemowego ujmowania zagadnien artystycznych, umie korzysta¢ ze zrédet teoretycznych, w tym
korzystac ze zrodet bibliograficznych

- potrafi prawidtowo formutowa¢ wypowiedzi w dziedzinach zwigzanych ze sztuka, sztukg uzytkowg oraz
projektowaniem wnetrz, posiada odpowiedni zaséb stownictwa zgodnie z wymaganiami okreslonymi dla
poziomu B2 Europejskiego Systemu Opisu Ksztatcenia Jezykowego

- potrafi w sposéb wiasciwy opisac i omowic projekt architektoniczny wnetrz w formie publicznej prezentacji,
debaty i dyskusiji, z wykorzystaniem podstawowych technik prezentacyjnych

Kompetencje spoteczne:

- potrafi samodzielnie organizowac sobie prace, zbierac i analizowac informacje, dokonywac ich syntezy i
wykorzystywac w procesie tworczym i projektowym, jest przygotowany do podejmowania pracy w
zespotach projektowych jak i do podejmowania samodzielnych zadan projektowych, w tym udziatu w
konkursach

- posiada umiejetnosci zwigzane z funkcjonowaniem spotecznym i komunikacjg spoteczna, jest
przygotowany tak do pracy zespotowe;j jak i indywidualnej, do wystagpien i prezentacji publicznych, potrafi
negocjowac i postugiwac sie odpowiednig argumentacjg w celu przedstawienia swojego stanowiska, potrafi
prezentowaé zadania w przystepnej formie, takze z zastosowaniem technologii informatycznych

Metody weryfikacji efektéw uczenia sie i kryteria oceny
Efekty uczenia sie przedstawione wyzej weryfikowane sg w nastepujgcy sposob:

Cykl wyktadow z przedmiotu Historia wzornictwa_2 konczy sie egzaminem. Przewidziane sg trzy terminy
zaliczenia: termin "0", pierwszy i drugi termin w sesji egzaminacyjnej, przy czym drugi termin jest terminem
poprawkowym. Zaliczenie z przedmiotu Historia wzornictwa jest traktowane jako posumowanie wymaganej
wiedzy, omawianych dziet i sylwetek tworcoéw prezentowanych w ramach wyktadow, umiejetnosci
kojarzenia proceséw artystycznych i kulturowych.

Ocena formujgca:

- Szkicownik zawierajgcy merytoryczne notatki i rysunki z wyktadu Historia wzornictwa (wiedza i
umiejetnosci rysunkowe).

Przyjeta skala ocen: bardzo dobry (A) - 5,0; dobry plus (B) - 4,5; dobry (C) - 4,0; dostateczny plus (D) - 3,5;
dostateczny (E) - 3,0; niedostateczny (F) - 2,0.

- Egzamin z wyktaddéw (zakres Historia wzornictwa_1 i 2).

Przyjeta skala ocen: bardzo dobry (A) - 5,0; dobry plus (B) - 4,5; dobry (C) - 4,0; dostateczny plus (D) - 3,5;
dostateczny (E) - 3,0; niedostateczny (F) - 2,0.

Ocena podsumowujgca:

Ocena uzyskana ze szkicownika i egzaminu.

Przyjeta skala ocen: bardzo dobry (A) - 5,0; dobry plus (B) - 4,5; dobry (C) - 4,0; dostateczny plus (D) - 3,5;
dostateczny (E) - 3,0; niedostateczny (F) - 2,0.

Tresci programowe

Cykl wyktadow z Historii Wzornictwa obejmujgcy okres od roku 1960 do wspétczesnosci. Czes¢ wyktaddw
realizowana jest w postaci zaje¢ terenowych, podczas ktérych studenci wykonujg szkice architektoniczne.

Tematyka zaje¢

1. Wstep: wprowadzenie do tematyki zaje¢, omdwienie tresci programowych i zasad zaliczenia przedmiotu.
2. Design i jakosc¢ zycia 1960-1980. Wiernos¢ wobec marki. Projektowanie konsumpcji. Komunikacja
wizualna.

3. Fantastyczny plastik. Era kosmiczna. Popart.

4. Nowoczesny konsument. Kontrkultura. Powro6t do przesziosci.

5. Zastosowanie nauki. Identyfikacja wizualna. Przedmioty pozgdania. Punk.

6. Sprzecznosci i kompleksowos¢ 1980-1995. Postmodernizm. Industrialny szyk.

7. Zajecia terenowe: Muzeum Historii Ubioru w Poznaniu.



8. Biblie stylu. Wirtualny pulpit. Rozwigzywanie probleméw. Minimalizm.

9. Forma wynika z zabawy. Dekonstrukcja w typografii.

10. Gwiazdorscy designerzy. Znalezione przedmioty i ready - made.

11. Era cyfrowa 1995-dzisiaj. Rewolucja online. Technologia mobilna. Rozwdéj technologii tworzyw
sztucznych.

12. Metoda szokowa. Nowa brytyjska dekoracyjno$¢. Projektowanie przez modelowanie.

13. Wzornictwo odpowiedzialne. Zrownowazony rozwoj. Nowoczesne retro.

14. Przestrzen publiczna. Druk 3D.

15. Podsumowanie zajec, powtdrka materiatu, termin "0" egzaminu.

Metody dydaktyczne

1. Wyktad kursowy z prezentacjg multimedialng.

2. Zajecia terenowe pozwalajgce na praktyczng implementacje problematyki omawianej na wykfadach.
3. eLearning Moodle (system wspomagania procesu dydaktycznego i nauczania na odlegtos¢).

4. eMeeting (system wspomagania procesu dydaktycznego i nauczania on-line).
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Bilans naktadu pracy przecietnego studenta

Godzin ECTS
taczny naktad pracy 60 2,00
Zajecia wymagajace bezposredniego kontaktu z nauczycielem 33 1,00
Praca wtasna studenta (studia literaturowe, przygotowanie do zajec 27 1,00
laboratoryjnych/¢wiczen, przygotowanie do kolokwiéw/egzaminu,
wykonanie projektu)




